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INTRODUCCION

Rompecabezas de Tangram

Los origenes de los rompecabezas de Tangram son oscuros, pero
se cree gue se inventaron en la China del siglo XVIIl y que sus raices
en las tradiciones matematicas chinas se remontan a siglos atras.
Fueron llevados a Europa, donde se convirtieron en una gran moda
en el siglo XIX. Procedentes de un tipo de rompecabezas conocido
como de «diseccidony», son acertijos engaflosamente simples que de-
safian nuestra percepcion visual y espacial, ya que nos exigen que
recreemos formas y disefios, proporcionados sélo en esquema, vy
con la utilizacion de siete piezas, llamadas «tan». Este libro incluye
60 formas para recrear y un juego de Tangram disefado para usar
con los acertijos.

Sélo hay algunas reglas simples a seguir:

1. Se deben utilizar las siete piezas.

2. Todas las piezas deben quedar planas y cada una tiene que
estar conectada con otra, pero no deben superponerse.

3. Las piezas se pueden dar la vuelta y/o rotar.

Eso es todo. iAhora estas listo para intentar resolver los rompeca-
bezas de Tangram que contiene! También puedes utilizar las piezas
para realizar tus propios disefios y formas.

Tarjetas de rompecabezas de memoria
y de coeficiente intelectual
Las tarjetas de esta caja incluyen acertijos de memoria y de coefi-
ciente intelectual para ejercitar de una manera excelente tu cerebro.
Los acertijos de memoria tienen dos caras: estudia la cara A de un
rompecabezas, recuérdala lo mejor que puedas y luego pasa a la
cara B para responder la pregunta planteada.

Las tarjetas de coeficiente intelectual tienen rompecabezas en am-
bos lados, y tanto éstas como las tarjetas de memoria estan dividi-
das en tres niveles de dificultad. Este libro contiene mas acertijos de
coeficiente intelectual del nivel mas dificil para aquellos que deseen
un desafio ain mas complicado, y las soluciones a todos los acerti-
jos de las tarjetas, asi como a los de Tangram, se pueden encontrar
al final del libro.

Ahora prepadrate para poner a prueba y aumentar tu coeficiente in-
telectual, solo 0 en grupo, mientras te enfrentas a los desafios men-
tales de las tarjetas adjuntas.



ROMPECABEZAS DE TANGRAM

CASA

COHETE ESPACIAL




3 MOAI DE LA ISLA DE PASCUA

4 CABEZA Y HOMBROS DE GENDARME




5 INTENTA TOCARTE LOS DEDOS DE LOS PIES

6 BARCO PIRATA




LLAVE

REGADERA




9 ZAPATO

10 PALMERA DATILERA




11 PATINADOR

12 PATINADOR CAIDO




13 EL PENITENTE

14 EL PREDICADOR




15 ARBOL DE NAVIDAD

16 LANGOSTA




17 HOMBRE CON CARRETILLA

18 PARAGUAS EN EL VIENTO




19 EN UN PESEBRE

20 SURFEANDO




21 DE PESCA

22 POR FAVOR, ;ME PONES MAS?






